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１．はじめに 
本研究では，長崎市まちなかエリアにて，下記の取り組みを行った． 

・プログラミング教室－V・ファーレン長崎の応援メッセージ動画の作成 
 ・V・ファーレン長崎のパブリックビューイング 
 ・GOGO まちぶらスタンプラリー 
 
２．プログラミング教室－V・ファーレン長崎の応援メッセージ動画の作 
 2024 年 4 月 27 日（土），浜んまちガーデンにて，プログラミング教室を開催しました．V・ファーレ

ン長崎の応援メッセージをプログラミングし（図 1），Pepper を動かす体験を行った（図 2）．そして，

V・ファーレン長崎のホーム戦で Pepper による応援メッセージの動画が，トランスコスモススタジアム

長崎の大型ビジョンで流された．学生が，プログラミング教室の講師，動画撮影，動画編集などを行っ

た． 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    図 1 プログラミング教室の様子            図 2 撮影の様子 
 
３．V・ファーレン長崎のパブリックビューイング 
 2024 年 8 月 17 日（土），浜町アーケードのベルナード観光通りにて，V・ファーレン長崎のパブリッ

クビューイングを行った．また，プログラミング教室も行った．学生が，オープニングイベントやハー

フタイムショーの企画や司会進行（図 3），チケット作成（図 4），プログラミング教室の講師などを行

った． 
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図 3 パブリックビューイングの様子            図 4 チケット 
 
４．GOGO まちぶらスタンプラリー 
 2023 年 11 月 6 日（水）から 11 月 10 日（日）に，銅座，思案橋，浜町にて，GOGO まちぶらスタ

ンプラリーを行った．30 軒の飲食店などを巡ってポイントを貯めることで，ガラポン抽選に参加できる

ようにした．学生が，デジタルスタンプラリーの開発（図 5），チラシの作成（図 6），ガラポン抽選会

場での運営のサポートなどを行った． 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   図 5 デジタルスタンプラリー               図 6 チラシ 
 
 
 
 
 


